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Einstieg: Ubersichtliches Userinterface erleichtert den Einstieg: Durch das Splitten der Funktionen auf Revit und
Einstieg. Guter Uberblick aller Funktionen sorgt fiir Enscape kann es am Anfang passieren, dass man
intuitive Orientierung in der App. mache Funktionen und Einstellungen suchen muss,

was den Einstieg ohne Einfihrung etwas erschwert.

Exklusive Twinmotion erlaubt es dem Nutzer nicht nur das Exklusive Enscape besticht mit der synchronisierten Kamera,

Funktionen: Wetter anzupassen, sondern auch alle Jahreszeiten Funktionen: welche es ermoglicht simultan das Sichtfenster in
zu visualisieren. Revit und in Enscape zu bewegen.

Das sogenannte ,Phasing” erméglicht es die AuBerdem ist es moglich die generierten Renderings
einzelnen Bauabschnitte isoliert darzustellen oder in direkt im Projektbrowser von Revit zu hinterlegen.
Sekundenschnelle verschiedene Varianten Mit einer Enscape Lizenz hat man automatisch
anzulegen. Zugriff auf die Enscape-Cloud, wohingegen TM fir
Verfugt Gber zahlreiche Tools, die es ermdglichen in Revit-Nutzer diesen nicht bereit stellt (muss man mit
kurzer Zeit einen stimmigen Kontext zu schaffen einer TM-Vollversion-Lizenz dazuerwerben).

Die Bibliothek verfligt Gber sich bewegende Assets

und Sounds.

Vorteile: Die Material und Asset Bibliothek ist wesentlich Vorteile: Da sich Enscape an der Materialbibliothek von Revit
grofer (mit Epic Games Account sogar noch weitaus bedient, werden die Materialien direkt so dargestellt
grofer). wie sie im Modell voreingestellt sind. Dies ermdglicht
Assets welche in TM eingefligt werden oder es ohne zusétzliche Bearbeitungszeit sehr gute
Anderungen am Model, werden nicht nach Revit Renderings aus dem Stegreif zu erzeugen.
Ubersetzt, sodass die Revit Datei beim bearbeiten
nicht ,,unnétig“ mehr Rechenleistung verbraucht
aufgrund der vielen zusatzlichen Familien.

TM kann separat von Revit benutzt werden.
Materialien werden per drag and drop auf die
jeweiligen Bauteile gezogen ohne das hierbei ein
Download nétig ist.
Kosten: Twinmotion ist fur alle Nutzer von Revit kostenlos Kosten: Einzellizenz: 39,90 € / Monat
Netzwerklizenz: 72,90 € / Monat

Hersteller: https://www.twinmotion.com/en-US Hersteller: https://enscape3d.com

System- https://twinmotionhelp.epicgames.com/s/article/Tw System- https://enscape3d.com/de/systemanforderungen/

anforderungen: inmotion-System-Requirements?language=en_US anforderungen:

Ein Umstieg von Enscape zu Twinmotion ist unkompliziert. Da man die Enscape Materialien direkt in Revit 1&adt, werden diese auch beim Export
aus Revit in Twinmotion Gbernommen. Alle in Enscape platzierten 3D Assets werden ebenfalls in Twinmotion Gbernommen. Sollten die Texturen
in Twinmotion nicht wie gewlinscht rauskommen, kann man schnell per Drag and Drop ein Material komplett ersetzen oder einzelnen Bauteilen
neue Materialien geben. Materialien die in Twinmotion verwendet werden nicht in anderen Rendersoftwares ilbernommen.

Twinmotion Unterstltzt alle gangigen 3-D Formate (Revit, SketchUp, Rhino, etc.).
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