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2009 - September 
Runde Konsolenstütze 

 

Kategorie:    Tragwerksstützen 

Positionierungseigenschaften:  Start – Modell – Stütze 
 

 

Mit Hilfe dieser Familie können Sie in Ihren Projekten jede beliebige Situation von Standard-

Konsolenstützen erfassen. 
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Elementeigenschaften + Exemplarparameter: 

In den Exemplarparametern der Konsolenstütze 

können Sie die Drehung im Grundriss der einzelnen 

Konsolen zueinander definieren. Hier stellt die 

Konsole A die Referenzkonsole. Des Weiteren sind 

die einzelnen Konsolen ein-, bzw. ausblendbar. Die 

Oberkante der Konsolen kann ebenfalls für jede 

Konsole separat definiert werden. Unterschiedliche 

Konsolengeometrien werden über eine 

verschachtelte Generische Modell-Familie 

gesteuert und können entsprechend zugeordnet 

werden. 
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Typeneigenschaften + Typenparameter der Stützenfamilie: 

Über den Typenparamter Stützendurchmesser 

kann die Größe der Stütze definiert werden. Die 

entsprechende Änderung der Konsolen findet 

automatisch statt. 

 

 

Typeneigenschaften + Typenparameter der verschachtelten Familie Konsole: 

Die Konsolengeometrie können über die 

entsprechenden Parameter Konsolenhöhe_Ende, 

Konsolenhöhe_Anfang, Konsolentiefe und 

Konsolenbreite definiert werden. 


